Ogrenme ve alt ogrenme ciktilan:
MABG. Sayma
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri
yorumlayabilme
» Matematiksel olgu ve olaylar farkh
materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
e 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir
bakista soyler.

Malzemeler:

» Yeteri kadar toka

» 1 tane sepet ya da plastik tabak

» Sepetin uzerini kapatmak i¢in 1 tane mendil,
pecete ya da ortu

e 1’den 5’e kadar rakamlarin yazili oldugu say1
kartlarn

Problem durumu:

“Cocuklar Pinar Hanim evinde musterilerine satmak
icin toka yapmaktadir. Fakat Pinar Hanimin
hazirladig: toka siparisleri karisti. Tokalar: dogru
sekilde musteriye gonderebilmesi i¢in sepetlerin
icindeki tokalarin sayisi dogru say1 kartiyla
belirlenmeli. Fakat gorevimiz zor! Tokalar: ¢ok kisa bir
sure ic¢in gorebiliriz. Simdi hazir misiniz?”. Bu
baglamda etkinlik, say1 kartlarini tanimay1 ve grup
halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan
sOylemeyi icgerir.



Etkinlik:
Ogretmen etkinlige baslamadan énce sinifin ortasina bir masa geker ve
masanin uzerine tokalari, 1’den 5’e kadar olan say: kartlarini ve bos bir
tabag yerlestirir. izlenmesi gereken adimlar sunlardir.
1.0gretmen siifi ikiserli gruplara ayirr.
2.0gretmen ilk ikiserli grubu masanin éniine ¢cagirir. Cocuklardan
birinden arkasini dénmesini ister. (Ornek Yonerge: “Basliyoruz.
Arkadasin sepete toka birakirken sen de arkani doner misin?”).
3.0gretmen gruptaki diger cocuga parmaklarn ile [X] sayisin1 gosterir
ve gocugun gosterilen say1 kadar tokay: sepete koymasini ister.
Ancak ¢gocugun saymadan kaldirilan parmak sayisini sOylemesini
saglar. (Ornek yénerge: Ogretmen iki parmagim havaya kaldirir ve
“Simdi parmaklarimi kaldiracagim. Ama saymak yok. (iki parmagini
havaya kaldirir) Simdi bu kadar tokay: tabaga koy”).
4.0gretmen taba@in tstiinii bir értii aracilig ile kapatir ve arkasini
donmiis olan ¢ocugu masaya dénmesi icin uyarnr. (Ornek yonerge:
“Simdi masaya donebilirsin.”).
5.0gretmen cocuga tabakta kac tane toka oldugunu tahmin etmesini
ve ilgili say1 kartini sepetin 6niine birakmasini ister. Ogretmen
ortiiyt sadece 3sn’ligine kaldirir ve tekrar tabagin tstiint orter.
(Ornek yonerge: “Simdi ortilyil acacagim. Saymak yok! Tabakta kag
tane toka var? Dogru say1 kartini sepetin 6niine birakir misin?”).
6.Cocuk karti biraktiktan sonra 6gretmen diger cocuktan sepetin
ustundeki ortuyu kaldirmasini ve arkadasinin verdigi cevabin dogru
olup olmadigini kontrol etmesini ister. Cevap dogruysa [X] kez
alkislamasini yanhs ise kafasini sallamasini, hi¢c cevap alamadiysa
ipucu vermesini ister (Ornek Yonerge: “Masanin iizerindeki mendili
kaldirir misin? Sepete biraktigin toka sayisi ile arkadasinin
gosterdigi say1 kart1 ayni mi1 sOyleyebilir misin? Cevap dogruysa iki
kez alkislar misin?”).
7.Kapams Etkinligi: Ogretmen cocuklar yar1 gember olacak sekilde
oturtur ve say1 kartlarini cocuklarin goremeyecegi sekilde elinde
tutar. Kartlardan bir tanesini ¢ocuklara dogru dondirerek 3 sn. 'ye
havada tutar ve karti saklar. Cocuklardan karttaki say1 kadar
parmak kaldirmasini ister. Cocuklarin dogru sayida parmak
kaldirdigindan emin olunca diger bir karta gegilir.



Ogretmene notlar:

» Etkinlik 1’den 5’e kadar olan sayilarla uygulanir.

e Siif mevcuduna gore etkinlik tum sinif ile ya da
cocuklar gruplara ayrilarak gerceklestirilebilir.

« Ogretmen smif mevcuduna gore malzeme miktarini
artirip azaltabilir.

» Cocuk tabaga/sepete tokalar:1 koydugunda ogretmen
tokalarin konumlarimi zar uzerindeki duzen gibi
olacak sekilde diizenlemelidir. Ornegin dort tane
tokay1 asagidaki sekilde yerlestirebilir:

» Etkinligin verimli gegmesi adina sinifin fiziksel
kosullarinin duzenlenmesi gerekmektedir.

« Ogretmen ¢ocuklara problemin ¢éziimiinii
soylemeyip, sorulacak nasil, ni¢in, sen olsan ne
yapardin gibi sorular ile onlarin ¢ozume kendilerinin
ulagsmasinmi saglamalidir. Sorulacak bu sorularin tim
sinifa yonlendirilmesi hem tiim ¢ocuklarin etkinlige
dahil olmasini saglayacak hem de akran 6grenmesini
destekleyecektir.



GME Ogretim Ilkelerine gore etkinligin
ozellikleri

 Etkinlik ilkesi: Bu problem durumu ile gergcek yasam
durumlar: araciligiyla 6grencilerin matematiklestirme
yaparak formal matematik bilgisine kendilerinin
ulasabilecegi bir stire¢ desteklenmektedir.

o Gergeklik ilkesi: ise kosulan 6grenme etkinligi gercek
yasamla iliskilendirilmis ve boylece GME’'nin gerceklik
ilkesi saglanmistir.

» Seviye ilkesi: Etkinlik 1’den 5’e kadar olan sayilarla
uygulanir kural ile seviye ilkesi yakalanmagtir.

« Birbiri ile iliski ilkesi: Bu etkinlik ile cocuklar gosterilen
gruptaki nesneyi sayma, rakamlari tanima, nesne
gruplari ile sayilarn eslestirme ve birgoklugu saymadan
bilme gorevlerini yerine getirecektir.

o Etkilesim ilkesi: Ogretmenin sordugu nasil, nicin, sen
olsan ne yapardin gibi sorular ile etkilesimi
gerceklestirmesi beklenmektedir.

o Rehberlik ilkesi: Ogretmenin ¢éziimii dogrudan
soylememesi, ¢ocuklar: dusunmeye sevk edecek sorular
sormasi ile gocuklarina rehberlik etmesi
beklenmektedir.

Degerlendirme

Etkinlik stiresince 6gretmenin ¢cocuklar1 gozlemlemesi
onem arz etmektedir. Tahmin etme, sayma ve eslestirme
islemlerinde sorun yasayan ¢cocuklarin tespiti ve
sonrasinda sadece bu ¢ocuklarla ayni etkinligin
tekrarlanmasi gerekmektedir.



