Ogrenme ve alt 6grenme ciktilar::

MABG6. Sayma
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme.
e 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
e 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

Malzemeler:

» 10 tane toka

e 1-10 arasi say1 kartlari

« Renkli kiiciik bir kagit (Baslangic noktasini
belirlemek icin)

Problem durumu:

“Cocuklar dun kendime 10 tane toka aldim. Onlar
cantamda kalmis. Benim de bu tokalarla hep birlikte
oynayabilece@gimiz bir oyun aklima geldi. Simdi
masaya 10 tane tokay1 yan yana olacak sekilde sirayla
dizecegim. Sizlerden bazilarina say1 kartlarn
verecegim. Ben bir say1 soyleyecegim. O say1 kimdeyse
getirip dogru tokaya sayiy1 koyacak ve sonrasinda
gelen sayilar1 da tek tek sayacag@iz.” Bu baglamda
etkinlik soylenen sayinin belirttigi siray1 nesne
uzerinde gostermeyi ve ilgili sayidan itibaren ritmik
saymayl icerir.



Etkinlik:

Ogretmen etkinlige baslamadan 6nce sinifin ortasina bir masa
ve masanin uzerine 10 tane tokay: yan yana sirali bir sekilde
dizer. Dogru sirali sayma ic¢in izlenmesi gereken adimlar
sunlardir:

1.0gretmen cocuklarin masanin etrafinda yarim cember
seklinde oturmasini saglar.

2.Say1 kartlarini 10 ¢cocuga dagitir. Sinifta daha fazla cocuk
varsa, tum cocuklar etkinlige katilincaya kadar etkinlik
devam ettirilir.

3.0gretmen [X]. tokadan baslanacagini sdyler ve o karta sahip
cocugu masaya cagirir (Ornek yonerge: “Simdi 3. tokadan
baslayacag@iz. 3 sayis1 kimde? Kartinm1 3. tokaya getirip
koyabilir mi?”).

4.Sonrasinda [X]'den sonra gelen sayilar tek tek ilgili tokanin
yanina birakilir (Ornek yénerge: 3 sayisi ile baslandi ise,
“3’ten sonra kag gelir?” “4 kimde? Getirip masada dogru
tokaya sayisini biraksin.” “Peki, sonra kag gelir?” “3, 4, 5, ya
sonra?”).

5.10’a kadar tum sayilar siralandiktan sonra, masadaki
kartlara gore yeniden ileriye ritmik sayma yapilir (Ornek
yonerge: “Cocuklar kactan basladik?” “3’ten itibaren
sayalim. 3, 4, 5... 10”).

6. Etkinlik istendigi/ihtiyac oldugu kadar tekrar edilir.

7.Kapams Etkinligi: Ogretmen etkinlik masasinin iizerine 10
tane tokay1 yan yana dizer. Hemen altinda da say1 kartlarini
sirasl ile yerlestirir. Ardindan ¢ocuklarn etkinlik masasinin
oniine art arda siralar. Ogretmen ilk siradaki cocuktan [X]
siradaki tokay1 alip kendisine vermesini ister. Siradaki diger
cocuk ise arkadasinin cevabini kontrol eder ve cevap
dogruysa hep birlikte alkislarlar. Etkinlik siradaki diger
cocuklarla ayni sekilde devam ettirilir.



Ogretmene notlar:

e Siif mevcuduna gore etkinlik tum sinifla ya da sinif
gruplara ayrilarak kiicuk grup etkinligi seklinde
gerceklestirebilir.

e Tokalarin masadaki baslangi¢c noktasini belirlemek
icin masanin sol tarafina kii¢ik renkli bir kagit
birakilabilir.

« Ogretmen sinif mevcuduna gore malzeme miktarini
artirip azaltabilir.

» Etkinligin verimli ge¢mesi adina sinifin fiziksel
kosullarinin duzenlenmesi gerekmektedir.

« Ogretmen ¢ocuklara problemin ¢dziimiinii
sOylemeyip, sorulacak nasil, nic¢in, sen olsan ne
yapardin gibi sorular ile onlarin ¢oziime kendilerinin
ulasmasinmi saglamalidir. Sorulacak bu sorularin tim
sinifa yonlendirilmesi hem tiim ¢ocuklarin etkinlige
dahil olmasini saglayacak hem de akran 6grenmesini
destekleyecektir.



GME Ogretim Ilkelerine gore etkinligin
ozellikleri

 Etkinlik ilkesi: Bu problem durumu ile gergcek yasam
durumlari araciligiyla cocuklarin matematiklestirme
yaparak formal matematik bilgisine kendilerinin
ulasabilecegi bir stire¢ desteklenmektedir.

o Gergeklik ilkesi: ise kosulan 6grenme etkinligi gercek
yasamla iliskilendirilmis ve boylece GME’'nin gerceklik
ilkesi saglanmistir.

 Seviye ilkesi: Etkinligin 1-10 arasi sayilara
odaklanilmasa ile seviye ilkesi saglanmistir.

e Birbiri ile iligki ilkesi: Bu etkinlik ile ¢ocuklar farkl
noktalardan baslayarak sayma gorevlerini yerine
getirecektir.

o Etkilesim ilkesi: Ogretmenin sordugu nasil, nicin, sen
olsan ne yapardin gibi sorular ile etkilesimi
gerceklestirmesi beklenmektedir.

o Rehberlik ilkesi: Ogretmenin ¢6ziimi dogrudan
soylememesi, cocuklar dusunmeye sevk edecek sorular
sormasi ile ¢cocuklarina rehberlik etmesi
beklenmektedir.

Degerlendirme

Etkinlik stiresince 6gretmenin ¢cocuklar1 gozlemlemesi
onem arz etmektedir. Farkli noktalardan baslayarak
sayma isleminde sorun yasayan ¢ocuklarin tespiti ve
sonrasinda sadece bu ¢ocuklarla ayni etkinligin
tekrarlanmasi gerekmektedir.



