Ogrenme ve alt ogrenme ciktilar::
MABG6. Sayma
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme.
« 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
« 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
o Ismi soylenen sekli / rakami gosterir.
e Ele alinan/erisilen duruma uygun matematiksel
temsili/sembolu gosterir.

Malzemeler:
40 tane kirmizi kucguk balon
Cift tarafli1 bant (balon ve say1 kartlarini yapistirmak
icin)
2 tane onlu hazir plastik ¢it (Citler ulasilir durumda
degilse alternatif olarak balonlar duvara ya da uygun
bir alana yapistirilabilir)
2 set 1’den 20’ye kadar sayilarin yazili oldugu say1
kartlar

Problem durumu:
“Cocuklar bu balonlar ¢itlere taktiktan sonra citte
toplamda kac tane balonun oldugunu bulmamaiz
gerekiyor.” Baska bir ifadeyle balonlarin takilma
isleminin ardindan bu balonlari saymasi ve toplam
balon sayisini ifade eden say1 kartini yapistirmasini
icermektedir.



Etkinlik:
Ogretmen etkinlige baslamadan once citleri sinifta belli yerlere
koyar ve ruzgar sesi acarak toplu halde bulunan balonlar etrafa
sacar ve ¢ocuklara rizgardan dolay1 balonlarin asili olduklar:
citlerden savruldugunu tekrardan balonlar sirasiyla yerlerine
takilmasi gerektigini séyler. izlenmesi gereken adimlar sunlardir:
1.0gretmen smifi iki ayr1 gruba béler ve her bir grup kendileri
icin belirlenen c¢itin onune siralanarak gecer.
2.0gretmen ¢ocuklardan [X] tane balon alip cite takmalarini ister
(Ornek yonerge: “Simdi 1 tane balonu alip cite takar misin?”).
3.Sonra 6gretmen birinci gruptaki cocuklardan ¢itte olan
balonlan siras: ile saymasini sdyler. (Ornek yonerge: “Haydi
simdi takilan balonlar sirasiyla sayar misin?”).
4.Ogretmen gruptaki cocuklara cite kag tane balon taktiniz diye
sorar. Ogretmen gocuklardan cevabi aldiktan sonra siradaki
¢ocuktan [X] rakaminin yazihi oldugu karti asilan en son
balonun altinda yer alan cift tarafli bant tizerine
yapistirmalarini ister (Ornek yonerge: “Haydi simdi ¢ite toplam
kag tane balon yapistirdiysak son balonun altina ilgili sayinin
bulundugu kart: bulup yapistirir misin?”).
5.Eger sayma islemi ya da yapistirilan say1 karti dogruysa
cocuklarin [X] kez alkislamalarini, yanlissa kafalarinmi
sallamalarini, hi¢ cevap alinmadiysa da ipucu verilmesi
gerektigini séyler (Ornek yonerge: “Arkadaslarimiz dogru saydi
m1? Saydiysa 1 kere alkislar misin?”).
6.Sayma islemini bu kez diger grup yapar. Sayilan balon miktari
kadar alkis karsi grup tarafindan gerceklestirilir.
7.Kapams etkinligi: Cocuklar iki gruba aynlir. Her iki grup
arka arkaya siralanir. ilk grubun her iiyesine birer tane balon
verilir. Diger siralanmis grubun Oniine ise sayi1 kartlar birakilir.
flk grubun ilk {iyesi birinci balonu havaya attiinda diger
grubun ilk Giyesi 1 rakaminin yazihi oldugu ilgili say1 kartini
alarak arkadaslarina gosterir. Bu sayma islemi 20 sayisina
kadar devam eder. Her 20 sayisinin ardindan tekrar 1 sayisina
gecilir. Etkinlik istenildigi kadar tekrar edilir.



Ogretmene notlar:

e Cocuklarin hazirbulunusluk seviyesine gore etkinlik
farkhh zamanlarda basitten karmasiga dogru
sunulabilir. Ilk turda 1’den 5’e kadar olan sayilarla
ikinci turda 1’den 10’a kadar olan sayilarla,
sonrasinda 1’den 15’e ve 1’den 20’ye kadar
gerceklestirilebilir.

» Etkinligin verimli ge¢mesi adina sinifin fiziksel
kosullarinin duzenlenmesi gerekmektedir.

e Sinif mevcuduna gore etkinlik tim sinifla ya da sinif
gruplara ayrilarak kiicuk grup etkinligi seklinde
gerceklestirebilir.

« Ogretmen smif mevcuduna gore malzeme miktarini
artirip azaltabilir.

e Cit uzerinde balonlarin ust uste gelmemesi icin
balonlarin az sisirilmis olmasi gerekir.

» Citlerin baslangic kismini belli etmek icin ¢itin sol
ucuna renkli kiiguk bir kagit yapistirilmalidir.
Boylece ¢ocuklarin balonlar: siralarken sorun
yasamasinin onune gecilebilir.

« Ogretmen ¢ocuklara problemin ¢éziimiinii
sOylemeyip, sorulacak nasil, ni¢in, sen olsan ne
yapardin gibi sorular ile onlarin ¢ozume kendilerinin
ulasmasimi saglamalidir. Sorulacak bu sorularin tim
sinifa yonlendirilmesi hem tim cocuklarin etkinlige
dahil olmasini saglayacak hem de akran 6grenmesini
destekleyecektir.



GME Ogretim ilkelerine gore etkinligin
ozellikleri

 Etkinlik ilkesi: Bu problem durumu ile gergcek yasam
durumlar araciligiyla ¢cocuklarin matematiklestirme
yaparak formal matematik bilgisine kendilerinin
ulasabilecegi bir stire¢ desteklenmektedir.

o Gergeklik ilkesi: ise kosulan 6grenme etkinligi gercek
yasamla iliskilendirilmis ve boylece GME’'nin gergeklik
ilkesi saglanmistir.

 Seviye ilkesi: Etkinligin hazirbulunusluk seviyesine gore
farkli zamanlarda tekrarlanmasi, ilk etkinlikte 1-5 arasi
sayllara, ikinci etkinlikte 1-10 arasi sayilara, sonrasinda
1’den 15’e ve 1’den 20’ye kadar odaklanilmasi ile seviye
ilkesi saglanmigtir.

« Birbiri ile iligki ilkesi: Bu etkinlik ile ¢cocuklar ileriye
dogru birer ritmik sayma, rakamlar: tanima ve siralama
gorevlerini yerine getirecektir.

o Etkilesim ilkesi: Ogretmenin sordudu nasil, nicin, sen
olsan ne yapardin gibi sorular ile etkilesimi
gerceklestirmesi beklenmektedir.

o Rehberlik ilkesi: Ogretmenin ¢6ziimii dogrudan
soylememesi, ¢cocuklar: disinmeye sevk edecek sorular
sormasi ile cocuklarina rehberlik etmesi
beklenmektedir.

Degerlendirme

Etkinlik siiresince ogretmen ¢ocuklar1 gozlemler. Sayma
ve siralamada sorun yasayan c¢ocuklar belirlenir ve
sonrasinda sadece bu ¢ocuklarla ayni etkinlik bireysel
olarak gergeklestirilir.



