Ogrenme ve alt 6grenme ciktilar::

MABG6. Sayma
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin
¢ikarim yapabilme
» Matematiksel olgu ve olaylar farkh
materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
» Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini soyler

Malzemeler:

Cocuk sayis1 kadar genis plastik/kagit tabak (Her bir
tabagin tam ortasindan diz bir ¢izgi cizerek iki esit
parcaya bolunmus olmasi gerekmektedir.)

Yeteri kadar kurabiye ya da kurabiye gorseli

Problem durumu:
“Cocuklar sinifimizi bir pastane olarak diusunelim.
Kurabiye siparislerimiz var. Bu siparisleri istedigimiz
sekilde hazirlayacagiz. Hazir misiniz?” Bu baglamda
etkinlik sayilarin farkh sekilde olusturulmasini
iceriyor.



Etkinlik:
Ogretmen cocuklarin masa etrafinda oturmasini saglar ve her
bir cocuga birer tane tabak verir. Kurabiyeleri cocuklarin
ayaga kalkmadan erisebilecegi bir yere birakir.
1.0gretmen masa diizenini kurduktan sonra gocuklara bir
kalem yardimi ile ortadan ikiye ayrilmig tabaklar dagitir.
2.11k iki etkinlik gocuklarin etkinligi anlamasi i¢in basit bir
sekilde gergeklestirilir. Ogretmen sunu soyler: “Ilk
musterimiz 4 tane kurabiye istedi. Bu tabaga toplam 4
kurabiye koymanizi istiyorum. Ama kurabiyeleri tabagin iki
tarafina istediginiz gibi paylasabilirsiniz.”
3.Cocuklar kurabiyeleri koyduktan sonra her bir cocugun
yanindaki arkadasinin tabagini kontrol etmesini, toplamda
dort kurabiye olup olmadigini ve nasil paylastirdigini
incelemesini ister. (Ornek yonerge: “Simdi yaninizdaki
arkadasinizin tabagina bakin, toplam 4 tane kurabiye var
mi1?”, bir cocugun adini soyleyerek: “Yanindaki arkadasin
nasil paylastirmis kurabiyeleri? Parmaklarin ile
gosterebilir misin?”)
4.1kinci etkinlik 3 kurabiye ile devam eder.
5.1lk iki etkinlik tamamlandiktan sonra farkli miktarda
kurabiyenin tabaga konulmasi ile etkinlige devam edilir.
6.Kapamis Etkinligi: Ogretmen masanin uistiindeki
malzemeleri kaldirir. Sonrasinda ¢ocuklarin parmaklarini
kullanarak bir sayinin farkh sekillerde nasil
olusturulabilece@i konusunda tartisma ortami olusturur.
Ornegin, 5 sayisinin bir elde bes parmak, iki el kullanilarak
2+3 ya da 4+1 seklinde olusturulabilecegini tartisir.



Ogretmene notlar:

e Etkinlikte 1’den 10’a kadar olan sayilar
olusturulmaya calisilir.

e Sinif mevcuduna gore etkinlik tum sinif ile ya da
cocuklar gruplara ayrilarak gerceklestirilebilir.

« Ogretmen smif mevcuduna gore malzeme miktarini
artirip azaltabilir.

» Etkinligin verimli gegmesi adina sinifin fiziksel
kosullarinin dizenlenmesi gerekmektedir.

« Ogretmen ¢ocuklara problemin ¢éziimiinii
soylemeyip, sorulacak nasil, ni¢in, sen olsan ne
yapardin gibi sorular ile onlarin ¢ozume kendilerinin
ulagsmasini saglamalidir. Sorulacak bu sorularin tim
sinifa yonlendirilmesi hem tim cocuklarin etkinlige
dahil olmasini saglayacak hem de akran 6grenmesini
destekleyecektir.



GME Ogretim Ilkelerine gore etkinligin
ozellikleri

 Etkinlik ilkesi: Bu problem durumu ile gergcek yasam
durumlari araciligiyla cocuklarin matematiklestirme
yaparak formal matematik bilgisine kendilerinin
ulasabilecegi bir stire¢ desteklenmektedir (Etkinlik
ilkesi).

e Gergeklik ilkesi: Ayrica ise kosulan 6grenme etkinligi
gercek yasamla iliskilendirilmis ve boylece GME’nin
gerceklik ilkesi saglanmistir.

» Seviye ilkesi: Bu etkinlikte sadece “sayilarin farkh
bicimlerde olusturulmasina” odaklanilmis ve 1’den 10’a
kadar sayilar kullanilmistir.

« Birbiri ile iligki ilkesi: Bu etkinlik ile cocuklar sayma
becerisi sergilemeyi ve sayilari farkl bicimde olusturma
becerisini gerceklestirecektir.

o Etkilesim ilkesi: Ogretmenin sordugu nasil, nigin, sen
olsan ne yapardin gibi sorular ile etkilesimi
gerceklestirmesi beklenmektedir.

o Rehberlik ilkesi: Ogretmenin ¢6ziimii dogrudan
soylememesi, cocuklar: dusunmeye sevk edecek sorular
sormasi ile gcocuklarina rehberlik etmesi
beklenmektedir.

Degerlendirme

Etkinlik suresince ogretmen ¢ocuklar1 gozlemler.Bir
sayidan sonra gelen sayiy1 bulmada sorun yasayan
cocuklar belirlenir ve sonrasinda sadece bu ¢ocuklarla
ayni etkinlik bireysel olarak gerceklestirilir.



